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Wozu?Wozu?

Es gibt eine unEs gibt eine unüüberschaubare Anzahl von berschaubare Anzahl von 
Programmen fProgrammen füür fast jede erdenkliche r fast jede erdenkliche 
AufgabeAufgabe

Produktspezifische Aspekte im Produktspezifische Aspekte im 
Vordergrund des InformatikunterrichtsVordergrund des Informatikunterrichts
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Nachteile reinen Anwenderwissens:Nachteile reinen Anwenderwissens:

Konzentration auf DetailaspekteKonzentration auf Detailaspekte

Benutzung von Computern sollte mit einem Benutzung von Computern sollte mit einem 
„„elementarenelementaren““ VerstVerstäändnis verbunden sein.ndnis verbunden sein.
�� Computernutzer sollten eine Ahnung davon haben, Computernutzer sollten eine Ahnung davon haben, 

wie ein Programm geschrieben, getestet und wie ein Programm geschrieben, getestet und 
üübersetzt wirdbersetzt wird

�� Programmieren nicht als Werkzeug sondern als Programmieren nicht als Werkzeug sondern als 
Hintergrundwissen was Computer kHintergrundwissen was Computer köönnen und was nnen und was 
nicht nicht 
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Mit entsprechenden Mit entsprechenden 
Programmierumgebungen lassen sich Programmierumgebungen lassen sich 
eine Vielzahl von Fertigkeiten schulen:eine Vielzahl von Fertigkeiten schulen:

�� Probleme zerlegenProbleme zerlegen

�� Komponenten zusammenfKomponenten zusammenfüügengen

�� KreativitKreativitäätt

�� Projektbezogenes ArbeitenProjektbezogenes Arbeiten

�� Zusammenarbeit in arbeitsteiligen GruppenZusammenarbeit in arbeitsteiligen Gruppen
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Spirale des kreativen Denkens (Spirale des kreativen Denkens (MitchelMitchel ResnickResnick))

Ein Projekt kreierenkreieren,
das auf eigenen 

Ideen basiert

Die Ideen mit 
anderen teilenteilen

Sich vorstellenvorstellen,
Was man tun will

Mit den eigenen 
Kreationen spielenspielen

Über die Ideen
nachdenkennachdenken
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LernzieleLernziele

Den Kontakt zu automatischen AblDen Kontakt zu automatischen Ablääufen ufen 
ermermööglichenglichen
Die Interaktion zwischen Mensch und Maschine Die Interaktion zwischen Mensch und Maschine 
auf eine auf eine explorativeexplorative Weise entdeckenWeise entdecken
FFöörderung kreativen Potentials lernender rderung kreativen Potentials lernender 
PersonenPersonen
Die Verarbeitung am Computer an hand von Die Verarbeitung am Computer an hand von 
Sequenzen und einfachen AblSequenzen und einfachen Ablääufen erkennenufen erkennen
Vom passiven Konsumenten zum aktiven Vom passiven Konsumenten zum aktiven 
ProduzentenProduzenten
Gemeinsamer Austausch von Ideen und Wissen Gemeinsamer Austausch von Ideen und Wissen 
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Anforderungen an die Anforderungen an die 
Programmierumgebung:Programmierumgebung:

Programmiersprache mit kleinem, rasch Programmiersprache mit kleinem, rasch 
üüberblickbaren Sprachumfangberblickbaren Sprachumfang

Visuelle Darstellung des ProgrammablaufsVisuelle Darstellung des Programmablaufs

Konkrete, anschauliche ProblemstellungenKonkrete, anschauliche Problemstellungen



Gottfried PinnerGottfried Pinner

Programmiersprachen fProgrammiersprachen füür Anfr Anfäängernger

LOGOLOGO
http://http://de.wikipedia.orgde.wikipedia.org//wikiwiki//LogoLogo

_(Programmiersprache_(Programmiersprache) ) 

PhytonPhyton

http://http://www.phyton.orgwww.phyton.org

�� PhytonPhyton forfor kidskids
http://phyton4kids.nethttp://phyton4kids.net

LegoLego MindstormsMindstorms
http://http://www.ni.comwww.ni.com

BloppBlopp
http://http://www.bloppwelt.dewww.bloppwelt.de
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JavaJava--Hamster Hamster http://http://www.javawww.java--
hamsterhamster--modell.demodell.de

SqueakSqueak & & EToysEToys
http://http://squakland.orgsquakland.org

KaraKara--JavaJava
http://http://www.edudeth.chwww.edudeth.ch//karatojavakaratojava

ScratchScratch
http://http://scratch.mit.eduscratch.mit.edu
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ScratchScratch ist eine freie und plattformist eine freie und plattform--
üübergreifende Programmierumgebungbergreifende Programmierumgebung

ScratchScratch wird auf der Basis von SQUEAK wird auf der Basis von SQUEAK 
am MIT in Boston entwickeltam MIT in Boston entwickelt

ScratchScratch ist auf ist auf http://http://scratch.mit.eduscratch.mit.edu zu zu 
HauseHause
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ScratchScratch StartbildschirmStartbildschirm
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BBüühne und hne und SpriteSprite--
FensterFenster
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KachelKachel-- und Scriptund Script--
FensterFenster
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Sprites kSprites köönnen nnen 
verschiedene Kostverschiedene Kostüüme me 
tragen tragen –– also ihr also ihr 
Aussehen verAussehen veräändernndern

KostKostüüme kann man selbst me kann man selbst 
malen oder importierenmalen oder importieren

KlKläänge lassen sich nge lassen sich 
importieren oder importieren oder üüber ber 
einen eingebauten einen eingebauten 
Audiorecorder Audiorecorder 
aufnehmenaufnehmen
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Sprites erstellenSprites erstellen



Gottfried PinnerGottfried Pinner



Gottfried PinnerGottfried Pinner



Gottfried PinnerGottfried Pinner

http://http://scratch.mit.eduscratch.mit.edu


